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1. CHARAKTERISTIKA UCEBNEHO PREDMETU

Predmet Umenie a kultdra patri do rovnomennej oblasti UMENIE A KULTURA. Vyu-
Cuje sa v 1. — 4. roCniku vySSieho sekundarneho vzdelavania. Nadvazuje na predmety Vy-
tvarna vychova, Hudobna vychova a Vychova umenim, ktoré sa vyucuju v nizS8om sekundar-
nom vzdelavani. Predmet Umenie a kultdra integralne spaja percepciu globalnych javov zivo-
ta s hlavnymi umeleckymi druhmi, so svetom kultury a so zivotnym Stylom. Rozvija tvorivé
myslenie, zruénosti a navyky ziakov, formuje ich vlastné nazory a hodnotové postoje.

Koncepcia_predmetu predpoklada uplathiovanie zazitkovych metod edukacie, krea-
tivne chapanie umenia, mimo umeleckého estetina a SirSej kulturnej aktivity ¢loveka. Pro-
strednictvom zazitkovych a skusenostnych metéd vyu€ovania (projekéné metody, drama-
ticka vychova, priama skusenost’ atd.) sa snazi motivovat Ziakov, rozvijat' a kultivovat' ich
osobnost. Zamerom je, aby aktivna forma vnimania umeleckého diela smerovala k praktic-
kej Cinnosti spojenej s poznavanim vyjadrovacich prostriedkov, re€i umenia, ¢im bude moz-
né realizovat aktivnu esteticku vychovu. Spolo¢né témy, namety, procesy, analdgie a Speci-
fika vo vyjadrovacich prostriedkoch budd obsahom interpretacie réznych druhov umeni ako
realizacia polyestetickej vychovy. Pohlad do chronolégie dejin umenia sa vyuZiva az vo
vysSich roénikoch, a to hlavne v priereze vyjadrovacich prostriedkov a postupov. Déraz sa
kladie na aktualne formy umenia v suasnom svete. Poznavanie estetickych
a kulturologickych pojmov nazorov v paralele dejin umenia a kultury sa objavi az
v najvys§Som roéniku, v zaverecnej syntéze vedomosti a zru€nosti maturanta gymnazia.

Predmet tak smeruje od aktivnej estetickej €innosti Ziakov a estetického vnimania,
cez reflexiu zazitkov a pohlad do histérie umenia a kultary, az po zaverecné estetické
a kulturologické zovSeobecnenia.

2. CIELE UCEBNEHO PREDMETU

Hlavnhym cielom predmetu Umenie a kultira je teda rozvoj socio-afektivnych schop-
nosti Ziaka, jeho postojov, hodnotovych orientacii a kritického vnimania kultury. Predmet sa
orientuje aj na rozvoj psycho-motorickych schopnosti Ziaka, na jeho samostatné tvorivé vy-
jadrovanie obsahov psychiky, ako aj na rozvoj kognitivnych schopnosti Ziaka v poznavani
kultary su€asnosti a minulosti.

Ciastkovymi cielmi predmetu je rozvoj kultrnych kompetencii (kultirnej gramot-
nosti) ziaka v takejto podobe:

. Rozvijat kultdrnu identitu Ziaka.

. Rozvijat reSpekt a toleranciu k hodnotam inych kultur, ako aj schopnosti komuniko-
vat’ s prisluSnikmi inych kultur.

. Rozvijat a prehlbovat chapanie vyznamu estetickych faktorov, estetickej ¢innosti a
umenia v zivote Cloveka a spoloCnosti.

. Rozvijat schopnost' rozliSovat hlavné umelecké druhy, rozvijat schopnost reflexie
vlastnych estetickych zazitkov.

. Rozvijat schopnost’ vnimat’ rézne vyjadrovacie prostriedky, média a tendencie, kto-
ré v kulture a v umeniach existuju.

. Kultivovat’ vizualnu, akusticku, jazykovu a pohybovu gramotnost’, schopnost kreativ-
neho vyjadrovanie myslienok, skusenosti a emdécii prostrednictvom réznych médii.

. Prehlbovat porozumenie sucasnej umeleckej a kulturnej tvorbe.

. Rozvijat schopnost' prace s informaciami o vyznamnych umeleckych dielach a ten-
denciach z eurdpskej tradicie, s informaciami o dielach inych kultarnych tradicii.

. Rozvijat schopnost komunikovat’ kulturne.

. Prehlbovat’ zodpovedné postoje a kritické myslenie voci su€asnej kulturnej ponuke

a vo¢i masmédiam.
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Suhrn kompetencii, ktoré rozvija predmet Umenie a kultura, pomaha formovat ob-
¢iansku zodpovednost Ziaka.

Predmet rozvija vo viacerych témach tak osobnostné kompetencie, ako aj kognitivhe
kompetencie, komunikané kompetencie a oblianske kompetencie. PretoZze Ziak je kom-
plexnou osobnostou a nie je mozné rozvijat’ jednotlivé kompetencie izolovane, niektoré kom-
petencie sa rozvijaju cez viaceré témy. Predmet vedie Ziakov k tomu, aby vnimali kulturne
artefakty, kulturne prejavy a umelecké diela v ich mnohostrannosti ako prirodzent sucast’
ich Zivota. Hlavny déraz sa kladie na eurdpsku kultdru, ale je nevyhnutné neustale dopinat
obraz mimoeurdépskymi kultdrami.

Pre efektivnejsie napifianie cielov predmetu sa niektoré zavazné témy cyklicky vra-
caju, avSak vzdy v novych kontextoch a s dalSou uroviiou zovSeobecnenia. Ponuka aj témy
Uzko suvisiace sinymi predmetmi — s Dejepisom, s Geografiou, s Obc&ianskou naukou,
s Etickou vychovou a NabozZenskou vychovou a pod. Pocas celych Styroch rokov sa vyuZiva-
ju prierezové témy, hlavne Multikulturna vychova, Medialna vychova, Regionalna vychova
a tradi¢na ludova kultura.

3. OBSAH

Obsahové zameranie ro¢nika:

Zazitkova a aktivna forma vnimania umeleckého diela spojena s praktickou
¢innost’'ou zamerana na poznavanie a osvojovanie si vyjadrovacich prostried-
kov umenia a kultuary.

1. tematicky celok:

Svet kultary, vizualne, zvukové, pohybové, priestorové znaky a €innosti €loveka

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Kulturna tradicia:
kultirne povedo-
mie a identita,
tvorba kulturnej
tradicie.

Pamiatky v regiéne.
alebo

Moja obl'ubena pamiatka.

Historické pamiatky

v regiéne, produkty tradic¢-
nych remesiel, zvyky. Lite-
rarne zdroje o pamiatkach.
Vlastna dokumentacia
(kresba, fotografia, video,
opis danej pamiatky, na-
hravky hudobnych folklor-
nych skupin). Vlastny po-
sun — aktualizacia pamiatky,
zvyku, piesne a pod.

Individualna praca, prip.
praca vo dvojiciach.
Vyhodnotenie najobjavnej-
Sieho pristupu. Spracovanie
vo forme zborni¢ka, pripadne
digitélne spracovanie na CD.
Diskusia, vymena skuse-
nosti.

Vnimanie

a experimenty

s kazdodennou
kulturou,

s kazdodennymi
predmetmi okolo
nas.

Plagat, reklama, logo.
Obaly knih a CD/DVD.

Ukazky réznych typov
propagaéného dizajnu a
reklamnych produktov,

— psycholégia pésobenia re-
klamy na odberatela (vy-
tvarna — jazykova — hudob-
na — dramaticka zlozka).
Stratégie reklamy. Reklama
v komerc¢nej sfére a reklama
kultdrneho produktu ...

Skupinova praca
Zhotovenie loga firmy, plaga-
tu, bilbordu, reklamného pu-
taca, reklamného sloganu,
na konkrétnu akciu. Scenar
reklamnej kampane. Obsa-
hova analyza.
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Videoklip, s dérazom na
vytvarnu, hudobnu, drama-
ticka a literarnu stranku.
VJ-ing v klube.

Ukazky profesionalnych
videoklipov. Rdézne Zanre
videoklipov: hudobno-
multimedialny klip, reklamny
Sot, prilezitostny klip, seba-
prezentacCny klip, dokument
a pod.

Vnimanie a experimenty

s materialom réznych umeni
a oblasti kulturnej tvorby.
Skupinova praca.

Tvorba videoklipov

z prostredia Skoly alebo z
kazdodenného Zivota Ziakov.
Kooperacia v malom filmo-
vom $tabe — delba uloh
(scenar, libreto, zvuk, scéna,
telovy dizajn, odev, kamera,
herectvo, postprodukcia).

Kultirne viastnosti
predmetov v domacnosti
a v Skole. Porovnavanie,
interpretacia kulturnych
suvislosti — staré a nové,
zastarané a moderné,
modne, vkusné a nevkus-
né. Predmet a vyznam.
Styl a funkcia v dizajne.

Kazdodenné predmety
podla vyberu ziakov.
Ukazky réznych typov a Sty-
lov v dizajne vyrobkov. His-
toricky vyvoj vybranych
predmetov. ,Druhy Zivot"
predmetov (junk-art — ume-
nie odpadu).

Triedenie premetov

z rbznych hfadisk. Tvorba
asamblazi, plastik, kolazi,
instalacii; happeningy, pred-
stavenia s prinesenymi
predmetmi. Tvorba a pre-
zentacia ,zivotnych pribe-
hov* jednotlivych predmetov.

2. tematicky celok:

Zakladné vyjadrovacie prostriedky hlavhych umeleckych druhov — vytvarnych umeni,
hudobnych umeni, slovesnych umeni, dramatickych umeni, filmovych a elektronickych

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Vyjadrovacie pro-
striedky kazdo-
dennej €innosti
ziaka.

Pribehy z bezného zivota
a pozorovatelné spravanie
ludi v nich (gesta, pohyb a
pod.).Pantomima — spoje-
nie pohybu, gesta, mimiky,
usporiadanie priestoru.

Skuto€nost’ okolo nas.
Prostredie Skoly, domacnos-
ti, ulice, obce.

Videoukazky performancii

a pantomimy.

Skupinova praca, pozoro-
vanie kazdodennej skutoc-
nosti. Pozorovanie spravania
Ziakov v Skole a mimo nej.
Tvorba viastnych pribehov
Ziakov, napisanie scenara,
dramaturgické spracovanie,
zapojenie hudby. Telovy di-
zajn, maska, kostym.
Nastudovanie predstavenia
—pantomimy. Prerozpravanie
predstavenia vlastnymi slo-
vami, tvorba analogického
vyjadrenia inymi prostried-
kami.

Vyjadrovacie pro-
striedky kultary
okolo nas.

Vizualna kultira, audi-
tivna kultura, kultara reci
a slovesna kultura, kul-
tura elektronickych mé-
dii, video kultura. Kultura
pohybu, kultura priesto-
ru.

Ukazky z videofilmov, nav-
Steva divadla, texty v mé-
diach, rozpravky, vedecké
texty, texty piesni v kontexte
s hudbou, text v obraze (let-
trizmus, konceptualizmus,
reklama, webdizajn ...), r6z-
ne produkty masovej kultury
a médii, gyce, reklamné a
turistické predmety. Pohyby
ludi a premeny priestoru v
televiznych relaciach. Uspo-
riadanie priestorov v Skole
(interiérovy dizajn). Usporia-
danie centralneho priestoru
v obci (urbanizmus ndmes-
tia, Stvrte a pod.).

Individualna praca, prip. pra-
ca vo dvojiciach. Diskusia o
priestoroch, obrazoch, tva-
roch, farbach a zvukoch
okolo nas. Navrhy na zmeny
priestorov (urbanisticka, di-
zajnérska, architektonicka
Skica s vyuzitim intermedial-
neho pbésobenia). Spracova-
nie vlastného textu (rozprav-
ka, mytus, poézia, poviedka,
scenar, pesni¢ka a i.), na-
sledne dramatizacia, zhu-
dobnenia, ilustrovania, zalo-
menie textu a digitalne spra-
covanie obrazkov, spracova-
nie posteru a pod.
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OdlisSnost’ kazdo-
dennych

a umeleckych vy-
jadrovacich pro-
striedkov.

VsSednost’ a slavnost.
Prezentacia réznych ume-
leckych artefaktov zo zivo-
ta, hudobné produkcie, li-
terarne cCitania, dramatické
scénky a pod.

Sakralne umenie — v hud-
be a vytvarnom umeni
(historické a sucasné).
Pomnik a pamatnik (histo-
ricky a sucasny).

Navstevy — vytvarnej vysta-
vy, muzea, knihkupectva,
koncertu, kostola, pamatni-
ka, cintorina a pod. Vyber
zaujimavého (nestandard-
ného) miesta instalacie,
kombinacia prvkov

a vyjadrovacich prostriedkov
z rbznych umeleckych dru-
hov.

Skupinova praca na zaklade
individualnych navrhov. In-
Stalacia, foto alebo video
dokumentacia, diskusia

a vzajomné hodnotenie
Ziakmi. Planovanie r6znych
slavnosti, planovanie vysta-
vy. Navrh sldvnostného prie-
storu, pomnika alebo pamat-
nika. Diskusia

o vlastnostiach vSedného

a slavnostného.

3. tematicky celok:

Casové a priestorové suvislosti kultary

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Kultidra okolo nas.

Masova kultura, popu-
larna kultura, klasicka kul-
tdra, kulturna tradicia, na-
rodna kultura, svetové kul-
tdrne dedicstvo.

Ro6zne produkty elektro-
nickych médii, vyber ponu-
ky z internetu (podla zaujmu
Ziakov), regionalne pamiat-
ky, kultarne artefakty v
ucebniciach dejepisu, spo-
mienky ¢lenov rodiny, zvyky
socialnych skupin, produkty
subkultdr.

Diskusie o zmysle vyberu ar-
tefaktov a o ich vyzname

v Zivote ziaka. Porovnanie
zanrov, vyrazovych poléh

a posolstiev (obsahov) vy-
branych artefaktov, javov.
Diskusia o zmenach (vyvoji)
foriem na vyjadrenie urcitych
obsahov (tradicia - su¢as-
nost).

Kultura ako fud-
ska aktivita, ako
esteticka hodnota,
esteticno.

Kultdra. Umenie. Estetic-
ké kvality predmetov. ,Kul-
tarne” a ,nekulturne”.

Realne zazitky z réznych
spologenskych suvislosti
umenia. Svet umenia,

s ktorym sa Ziaci stretavaju
— hudobné relacie, film, ma-
liarstvo, rézna architektura,
funk&né predmety a pod.

Analyza a interpretacia
réznych relacii v televizii,
hudobnych, filmovych zan-
rov, pésobeni obrazov v roz-
nom prostredi, pdsobeni di-
zajnu a architektary

a o spolo€enskej funkcii jed-
notlivych umeleckych dru-
hov.

4. tematicky celok:

Funkcie umenia, estetické vnimanie

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Kultarny Sum, in-
formacie vizualne,
akustické, pohy-
bové, textové.

Zvukova kulisa, Sum pri-
rody a hluk a krasa civili-
zacie. ,Vizualny smog*,
graficky dizajn, vizualna
krasa prirody a civilizacia.
Orientacia v priestore.

Vychadzka do urbanneho
okolia Skoly a do prirody.
Surfovanie na internete.
Preladovanie televiznych
programov.

Fotodokumentacia a ina do-
kumentacia. Projekty pro-
stredia, ktoré neskodi ¢love-
ku.

Diskusia o orientacii v ,kul-
tarnom Sume”.

épecificky vklad Prierezové vyjadrovacie |Ukazky z réznych kultar, |Vyhladavanie prikladov pre
umeleckych dru- prostriedky v umeniach: | historickych obdobi, ume- prierezové vyjadrovacie pro-
hov. Rozdiely — rytmus, symetria, melo- | leckych druhov, médii (vyu- | striedky v priruc¢kach a na

v estetickych za-
zitkoch.

dia, kompozicia, gradacia
a pod., ich elementy (bod,
Ciara, plocha, tvar, farba;
tén, akord, melddia; hla-
ska, slovo, veta; gesto,
mimika, pohyb, priestor;
svetlo, tief, plocha, po-
vrch, odlesk a pod.). Sy-
nestézia.

Zit o najpestrejSi material)
s dérazom na struénu ana-
lyzu foriem a zékladnych
kompoziénych principov

internete. Vlastna tvorba —
na zaklade podnetov z jed-
ného umeleckého druhu tvo-
rit v inom (ktory je Ziakovi
blizky); hfadat mozné anal6-
gie vo vyjadrovacich pro-
striedkoch a kompozi¢nych
principoch. Uvedomovat' si
moznosti a ohranicenia sy-
nestetického pbsobenia.
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5. tematicky celok:

Zivotny $tyl. Méda. Kultdra tela, zmysel $portu

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Komunikacia ges-
tom, mimikou, ob-
le¢enim. Funkcie
oblecenia.

Neverbalna komunika-
cia, gesto, mimika, pohyb,
oblecenie.

Ukazky médnych kreacii,
body artu, li€eni, masiek,
vizazistky, tetovania, pirsin-
gu. Telovy dizajn prirodnych
narodov. Dizajn hnutia ,mo-
derného primitivizmu®. Telo
a tvar v réznych kultarach.

Telovy dizajn, body art

a vlastny vizual — navrh
Ucesu, licenia, malby na telo,
masky a i. (fotokolaz, mon-
taz, experimenty s u¢esom

a s liéenim ,nazivo).

Navrhy telového dizajnu pre
rézne hudobné zanre, spolo-
Censké roly.

Vyjadrovacie prostriedky
mody, diferenciacia

v oble€eni, konformizmus,
seba propagéacia.

Styl doby, estetika odieva-
nia.

Moédne ¢asopisy a relacie
v televizii, médna prehliad-
ka.

Historicky kostym ako su-
Cast’ zivotného Stylu doby.
Sucasny odev — vizualny vy-
raz a sebavyjadrenie. So-
cialna funkcia odevu.

Oblecenie spojené s mod-
nou prehliadkou a disku-
siou — podla oblubenej ,ce-
lebrity“, hudobnika a pod.,
podla vybranych déb v minu-
losti, podla réznych povolani,
podla réznych spolo€en-
skych prilezitosti.
Individualna praca: esej na
tému ,Sucasna moda a indi-
vidualita ¢loveka“. Moznost
doplnit Skicami, navrhmi.

Kultara zivotného
Stylu

Etiketa a kultdrna komu-
nikacia.

Ukazky z réznych filmov, z
literarnych diel, z vytvarnych
diel v minulosti, kde komuni-
kuju dve a viac oséb.

Dramatické situacie, zivé
obrazy. Diskusia o ukazkach
a tvorba vlastnych modelo-
vych situacii. Clenenie na
tvorcov, pozorovatelov, hod-
notitelov.

Kultuara tela, zmy-
sel Sportu.

Vrcholovy, vykonnostny
a rekreaény Sport. Kalo-
kagatia — jednota dusevne;j
a telesnej krasy, gentle-
man, dandy. Olympijské
hnutie. Turistika, zdravy
Zivotny Styl. Kultura tela,
erotika, pornografia. Rod —
sexualita.

Texty starogréckych mysli-
tefov ku kalokagatii (napr.
Sapfé, Sokrates, Aristote-
les), ukazky socharstva
(napr. Praxiteles, VenuSa
Meléska), obrazy gentlema-
na v Anglicku 17-18. st., ru-
ky, francuzsky, anglicky
dandy 19. st. (napr. E. One-
gin, F. Baudelaire, O. Wil-
de). Dennikové fotografie
a medialne komentare zo
Sportovych udalosti (sucas-
ny $portovy fanusik a jeho
spravanie na Sportovych
podujatiach ).

Rodové umenie (Zenské a
muzske, heterosexualne a
homosexualne prvky pristu-
pu k sebavyjadreniu).

Skupinova tvorba medial-
nych prezentacii Sportovej
udalosti — médnej prehliadky
— plesu — stuZkovej — turistic-
kého zrazu — demonstracie
aktivistov (napr. gayov

a lesb): zber materialu, vy-
hodnocovanie, prezentacia.
Projekt vlastného zdravého
zivotného Stylu (esej, Skice,
montaze).

6. tematicky celok:

Popularna a masova kultura. Elektronické média

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucéané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Popularna kultura.

Principy popularnej kul-
tary, zameranie na silny
zazitok, orientacia na kon-

Ukazky textov, hudby, vy-
tvarnych diel, filmov, komik-
sov, videoklipov, oble€enia,

Diskusia, skupinova a in-
dividualna praca. Tvorba
komiksu. Parddia na znamu
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krétne socialne skupiny,
orientacia na trh, show,
vazba na autenticky kaz-
dodenny zivot. Diferenco-
vanost hodndét a zazitkov.

réznych znadiek.
Hudobny festival, folklérny
festival, show.

znacku/logo. Vlastny zvuko-
vy, fotograficky alebo video-
zaznam z hudobného (folk-
I6rneho ) festivalu. Hra na
vystipenie na festivale
(triedna show) — nacvik, pre-
zentacia, propagacia, doku-
mentacia a i.

Masova kultura.

Trh s kultarou, gy¢, brak.

Orientacia na masy, na

zisk. Nadbiehanie maso-
vému vkusu, dotieravost.
Standardizacia zazitkov.

Gyce, telenovely, obchody
S0 suvenirmi, reality show,
triler, reklama.

Gyc¢ vo vytvarnom umeni

a v hudbe. Gy¢ ako socialny
jav. Gy¢ a vkus.

Tvorba suveniru z vlastnej
obce : a) takého, ¢o charak-
terizuje zvlastnosti obce, b)
vtieravého, gycového.
Diskusia o vlastnych hodno-
tovych postojoch.

Elektronické mé-
dia.

Povaha a funkcie elek-
tronickych médii. Dizajn
webovej stranky triedy, lo-
go triedy/Skoly.

Tvorba elektronického fo-
toalbumu, hudobného al-
bumu, vlastného portfdlia.

Ukazky webovych stranok
z internetu. Ukazky log z
okolia Skoly, z oble€enia a
pod. Ukazky zaujmovych
komunit na verejnych porta-
loch, média na baze interne-
tu. Ukazky umenia elektro-
nickych médii Umenie

a veda.

Skupinova praca. Tvorba
loga, webovej stranky. Spo-
jenie textu (scenar), anima-
cie, hudobné vsuvky. Sutaz
0 najlepsi scenar a dizajn.
Prezentacia prace skupin,
diskusia, vyber. Komunikacia
prostrednictvom novych mé-
dii, edukaéné projekty, mul-
tikultarna vychova, rozvoj in-
ternetovych kompetencii zia-
kov.
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Obsahové zameranie roCnika:
Interpretacia umeleckych diel — kontinuita prepojenia réoznych umeleckych diel
prostrednictvom spoloénych tém, prvkov. Podoby a fungovanie kultury.

1. tematicky celok:

Poznanie, analyza a interpretacia vybranych umeleckych diel a tendencii z histérie kul-
tury a z kultury vlastného regiénu a naroda

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Uzitkové predmety
a umelecké diela.

Navrat k 2. tematickému
celku z 1. ro¢nika.

Vyuzit predmety vnimané
a vytvorené v 1. roéniku.

Opakované vnimanie, opis
procesov tvorby. Opakovanie
a spritomnenie, kontinuita

s 1. ro&nikom.

Estetické vnima-
nie.

Estetické vnimanie. Zazi-
tok, vkus.

Vyuzit predmety vnimané
a vytvorené v 1. ro¢niku.

Opakované vnimanie, opis
zazitkov, diskusia.

Analyza umelec-
kého diela.

Struktura diela. Kompozi-
cia diela.

Umelecké diela z r6znych
umeleckych druhov.

Vyber ukdzok na zada-
nu(zvolenu) tému v réznych
umelec. druhoch. Porovna-
vanie ich vyjadrovacich pro-
striedkov.

Interpretacia ume-
leckého diela.

Hladanie réznych vyz-
namovych vrstiev diela.

Umelecké diela z réznych
umeleckych druhov.

Vyber ukazok s podobnou,
pripad. identickou ideou

v réznych umeleckych dru-
hoch. Porovnavanie intenzi-
ty, réznosti a inych charakte-
ristik zazitkov z vnimania
tychto artefaktov.

Hlavné umelecké
druhy.

Literatara, vytvarné
umenia, hudobné ume-
nia, dramatické umenia,
film, elektronické ume-
nia.

Ukazky z diel hlavnych
umeleckych druhov + prine-
senych ziakmi, ponuka mé-
dii a regionalnych galé-
rii/muzei.

Prehl'ad o Struktire umelec-
kych druhov.

2. tematicky celok:

Principy popularnej kultary, masova kultura, elektronické média. Kultirna komunika-
cia. Kultura a technika

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Popularna kultara

Hlavné typy produktov
popularnej kultury. Ludia
v popularnej kultare. Idol,
vzor, norma. Zmysel popu-
larnej kultury.

Videoklipy z televizie,
vlastné materialy prinesené
Ziakmi, grafity z ulic.
Miestny folklor.

Interpretacia konkrétnych
produktov — videoklipu, filmu,
grafity, znacky. Portfélio o
svojom idole/vzore.

Prehlad o folkl6rnom umeni
v obci.

Masova kultura

Hlavné typy produktov
masovej kultury. Masové
média. Reklama. Méda.
Standardizécia vnimania.

Tlac¢ené média, periodicka
tla¢, TV, internet — zanre

a formy. Tlacena reklama,
reklamné predmety, svetel-
na reklama, reklamné spoty
a pod.

Tvorba reklamného Sotu,
nazvu, plagatu ako reklamy,
tvorba réznych spravodaj-
skych a publicistickych Zur-
nalistickych Zanrov (napr.
vlastny blog).

Tzv. vysoka kultu-
ra

Hlavné typy produktov
oznacenych za hodnoty
kultarnej tradicie. Zmysel
tzv. vysokej kultury. Volné
a uzitkové umenie. Kon-
vencia a experimentovanie
v umeni.

Vyber ukazok artefaktov z
réznych epoch a réznych
umeleckych druhov.

Zazitok, vnimanie, jedno-
ducha analyza, hladanie
hodnét, porovnavanie.
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Analyza

a interpretacia
produktov popu-
larnej kultary.

Vyznamy, hodnoty,
Struktira. produktov po-
pularnej kultary. Popu-
larna kultura a média. Po-
pularna kultura a mladez.
Umelecky trh a marketing.

Artefakty sucasnej

a minulej popularnej kul-
tury (cca od 1950

s taziskom na poslednych
20 rokoch). Priklady analégii
zo vzdialenej minulosti. Vy-
uzit’ skusenosti Ziakov

s prostredim internetu.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kulturno-
historickych kontextov. Praca
s internetom. Diskusie

0 medialnych vzoroch.

Analyza

a interpretacia
produktov maso-
vej kultary.

Vyznamy, hodnoty a
Struktura produktov ma-
sovej kultary. Masova
kultira a média. Principy
fungovania masovej kultu-
ry. Umelecky trh a marke-
ting.

Artefakty su¢asnej maso-
vej kultury (cca od 1950

s taziskom na poslednych
20 rokoch). Vyuzit skuse-
nosti Ziakov s prostredim
internetu.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kultarno-
historickych kontextov. Dis-
kusie o medialnych vzoroch.

Analyza

a interpretacia
produktov tzv. vy-
sokej kultury.

Principy fungovania tzv.
vysokej kultury. Koncert,
galéria, divadelné predsta-
venie, kino, festival a pod.
Umelecky trh.

Opriet sa o vSetko, Co sa
Ziaci naucilina ZS i SS na
Vv, Hyv, Slj, D.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kulturno-
historickych kontextov.
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Obsahové zameranie roc¢nika:
Vnimanie umenia v historickom kontexte: su¢asnost’ — minulost’, komparacia

epoch.

1. tematicky celok:

Vnimanie umenia v historickom kontexte: si¢asnost’ — minulost’, komparacia epoch

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporiucéané ukazky

a vychodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Poznanie, analyza
a interpretacia
vybranych
umeleckych diel
a tendencii

Z histérie kultury.

Umelecka tvorba

a pribuzné estetické

aktivity:

- umelecké dielo,
- gy¢ a brak,

- Uzitkové diela (di

reklama, architektura,
logo, oslavna basen,
tv show k sviatku,
pouli¢né slavnosti

a pod.).

prostredia ziakov —
kulturne artefakty a
situacie, ktoré su
sucastou ich Zivota.
zajn,
Z kultary, v ktorej sa
pohybuju (kluby, grafity,
mp3 prehravace,

manga, média,
naboZenské a iné
zdruzenia, prostredie
Skoly a obce a pod.).

Material z prirodzeného

Vyuzit skasenosti ziakov

videoklipy,sci-fi a fantasy,

Zazitok, analyza,
interpretacia kultirnych
produktov, reflexia ich
vyuZivania v osobnom Zivote
a v spolo¢nosti. Diskusia

o kritériach. Tvorba projektov
na prezentaciu artefaktov a na
ich zapojenie do Zivota.
Snazit sa o porovnavanie
europskeho, svetového

a slovenského kulturneho
dedi¢stva a umenia. Vyuzivat
latku z nizSich ro¢nikov. Je
mozné preberat’ ich aj
prierezovo pri dalSich
témach, ako sa prirodzene
objavia.

Tvorivé postupy v

umeni v historii

(vyberovo, napr.)

- hfadanie krasy,

- hfadanie foriem
a tvorba harmoni
disharmonie,

- praca so symbolmi,

- oslava bohov,

- umenie ako magia,

- sebavyjadrenie
umelca,

- vyjadrenie sveta,

- prezentacia
Skaredého,

- umenie ako irénia,
- tvorba ornamentov,

- sviatok,

- citacia, apropriacia,
- umenie pre umenie,

- zneuzitie umenia
- a pod.

Umelecké diela a iné
artefakty z akejkol'vek
: doby, regionu i
kultarneho okruhu.
Uprednostnit material z
posledného storo€ia a
zo suc€asnosti.
Vlastny vyber Ziakov
usmerniovany ucitefom.
Maximalne vyuzivat
ponuku médii

e Gi

Ziakov.
jazyka,
dejepisu, geografie,

alebo nabozenskej
, vychovy.

a prostredie internetu —
prirodzené prostredie pre

Pracovat s materialom a
ucebnicami materinského

obdianskej nauky, etickej

Zazitok a jeho reflexia.
Aktivne vyhladavanie
principov a ukazok v ument,
v Zivotnom prostredi, doma

a inde. Diskusia 0 zmysle
umenia. Vzdy v porovnavani
europskeho, svetového

a slovenského kulturneho
dediéstva, v porovnavani
réznych umeleckych epoch.
Praca s internetom,
vizualizacie a prezentacie.
Dopifianie ugebnice o vlastné
hladanie. Zdérazfiovat medzi
kulturne vztahy.
Nezdéraziovat’ fakty, ale
tvorivé principy, vztahy,
suvislosti. Upozoriiovat’ na
suvislosti umenia s inymi
oblastami kulturnej tvorby, so
spolo¢nostou, s krajinou, s
politikou a pod. Vyuzivat latku
a prace ziakov z minulosti.

2. tematicky celok

Prevadzka v kulture, umelecky trh, medzi kulturne vzt'ahy

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky

a vychodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Prevadzka v
kultare

Média a kultura:
- obraz ¢loveka
v médiach,
- moznosti a vplyv
médii,

Preberanie témy zalozit
na vlastnych
skusenostiach

a poznatkoch Ziakov.
Motivovat Ziakov

Modelovat’ situacie

s pritomnostou médii a bez
nich. Aplikaéné vystupy. Co
najmenej tedrie, ale neustala
reflexia praktickych €innosti.
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- reklama,
- elektronické média,
- virtualna realita.

k prinaaniu vlastného
materialu.

Trh s umenim a

kultirou:

- mecenasstvo a
sponzorstvo,

- reklama a marketing,

- vystavy, veltrhy,
festivaly,

- Uloha médii,

- Uloha obecenstva,

- ludia v obchode

s umenim v historii

a v sucasnosti.

Konkrétne fudské osudy
(pomoze material

Z dejepisu, geografie

a obcianskej nauky).
Materidly z médii

a z internetu. Zivotopisy
umelcov, prislusnikov
aristokracie, bankarov

a pod.

Projekty, prezentéacie,
aktivne vyhladavanie

na internete a v
encyklopédiach. Zber
informécii, ich triedenie,
analyzovanie, interpretacia,
vyhodnocovanie. Analyza
informaénych kanalov

a nastrojov. Hradanie
zamerov tvorcov informacii.
Orientacia v privale
informacii. Upozorrfiovat na
medzi kulturne vztahy, ale
rieSit ich ako prierezovu tému
v predmete.

Ekonomicka hodnota
umenia (vyberovo,
napr.):

Korist, znak statusu,
ozdoba, sucast’
zbierky,
neopakovatelnost,
znamost diela. Vplyv
technolégii na funkciu
a hodnotu diela.

Média, katalégy,
sprievodné materialy
k festivalom, internetové
informacie o aukciach

a pod.

Systematicka praca

s informaciami.

Tvorba aplikaénych uloh

a projektov.

Navsteva festivalov a inych
kulturnych akcii, nasledna
reflexia. Formulovanie
vlastnych zazitkov z umenia.

Institucie na trhu
s kultarou.

Material z médii, vlastné
skusenosti ziakov

a ucitela. Rozhovory

s pracovnikmi réznych
institdcii.

Preberat prierezovo pri
ostatnych témach tak, ako sa
budu prirodzene vynarat.

Formy prevadzky na
trhu s kultarou
(vyberovo, napr.):
Vystava, koncert,
show, medialna
prezentacia, festival,
promo akcia, klubova
akcia, film o filme,
happening, chodniky
slavy, diskusia so
spisovatelom a pod.

Material z médii, vlastné
skusenosti ziakov

a uditela. Navsteva
réznych akcii.

Preberat prierezovo pri
ostatnych témach tak, ako sa
budu prirodzene vynarat.
Vyuzivat ich v projektoch,
pripadne ako rézne formy
Ziackej prezentacie.

Prierezovo: Zakladné vyjadrovacie prostriedky, kompozi¢né principy, techniky a média
hlavnych umeleckych druhov — vytvarnych umeni, architektury, hudobnych umeni, sloves-
nych umeni, dramatickych umeni, filmovych umeni. Ich prezivanie a pouZivanie.
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Obsahové zameranie ro¢nika:
Estetické pojmy a estetické nazory v paralele dejin umenia a kultury (filozofia
kultarnych epoch).

1. tematicky celok:

Zakladné principy vedeckého poznavania

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucéané ukazky
a vychodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Vedci a veda

Vedci v sci-fi:
- aké otazky kladu
vedci v sci-fi?

Vyber zo sci-fi a fantasy
filmov, literatury, hier alebo
komiksov podla zaujmu
Ziakov (napr. Warhammer
40 000, Hviezdne vojny,
Star trek, Matrix, Avatar, B.
Sterling, T. Pratchett, J. R.
R. Tolkien, C. S. Lewis a
i.). Internetové stranky

o sci-fi a fantasy.

Rekonstrukcia pribehov
vedcov z tychto diel,
prezentacia ich prace.
Konfrontacia postav

z rdznych diel sci-fi

alebo fantasy.

Svet bez vedcov:

- ,staci mi zdravy
rozum®.

Ako ziju vedci?

Zivotopisy a spomienky
vedcov (napr. A. Einstein,
S. Hawking, J.-F.
Champollion, M.
Sktodowska-Curie, Th.
Heyerdahl, J.-P. Sartre, P.
Teilhard de Chardin, A.
Fleming, S. Freud,
Sokrates, M. Bel, L. Star
ai., podla zaujmu triedy
a podla ugitefovych
moznosti.)

Myslienkovy experiment —
fungovania sveta bez vedcov
a bez vedy. Vyhladavanie
vedcov a vedeckych ambicii
vo svojom okoli (rodicia,
ucitelia znami) — interview

s nimi. Rekonstrukcia
biografie min. jedného
vedca. Tvorba komiksu

0 Zivote vedca.

O ¢o sa vedec
zaujima?

-COjeto?

- KTO je to?

- PRECO je to tak?

- AKO to funguje?

- AKO to zmenim?

- KTO som?

€o hovori vedec?

-TO JE...

- LEBO...

- KED... TAK...

- MOZNO...

- SOM...

- MOZEM...

Sci-fi a fantasy filmy

a literatura, popularno-
naucéné clanky, filmy

a stranky na internete

o vede a vedcoch.
Filozofické texty o vede
(napr. Aristoteles, Tomas
Akvinsky, F. Bacon, R.
Descartes, A. Einstein, H.
G. Gadamer, M. Weber, B.
Russell, M. Foucault a i.).
Vyber textov a obsahov
prisne podriadit’ zaujmu
Ziakov.

Ako sa uvedené otazky
prejavuju v pramenoch?
Konfrontacia s kladenim
tychto otadzok

v kazdodennom zivote.
Diskusny klub

s prezentaciou protikladnych
stanovisk, napr. ,veda je
nevyhnutna“ verzus ,veda
ni¢i svet®. Tvorba portfélii

0 najnovsich problémoch
vedy, napr. o kyberpriestore,
virtualnej realite, genetickych
manipulaciach, cestovani

v ase, lie¢be AIDS a pod.

Metody vedy

Ako rozmysraju
vedci?

- pozriem sa,

- vyskuSam,

- utriedim,

- rozlozim,

- zjednotim,

- pomenujem,

- odmyslim si
nepodstatné,

- roz8irim na celok,

- zdokumentujem a
vyvodim,

Vedecké a popularno-
naucné texty z réznych
vedeckych oblasti zvlast
texty z poznavania kultary.
Filozoficky slovnik, tvody
do filozofie, metodologicka
a logicka literatura,
Firstova, M. — Trinks, J.:
Filozofia. Bratislava: SPN,
2006. Konfrontovat’

s kazdodennou
skusenost’ou.

Priebezné abstrahovanie
metdd z textov vyuzivanych
na hodinach, z biografii
vedcov, z diskusii. Tuto tému
nie je vhodné samostatne
vysvetlovat. Vyklad je tu
kontraproduktivny. Efektivne
je upozoriovat na metédy
pocas celého roka pri Citani
réznych textov a preberani
inych tém.
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| - premyslim a vyvodim. |

2. tematicky celok

Teoretické poznavanie kultary

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky
a vychodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Struktira umenia

Umelci v umeleckom
biznise:
- ¢o chcu dosiahnut?

Informacie ziakov

o fudoch z umenia

a umeleckého biznisu —
sucasné kapely, tvorcovia
grafitov, DJ-ovia a pod.
Literatara o tzv.
celebritach v médiach a
na internete.

Spracovanie zivotnych
pribehov umelcov

z umeleckého a medialneho
biznisu. Vyhladavanie
umelcov a umeleckych
ambicii vo svojom okoli
(spoluziaci, rodicia, uditelia,
znami).

Svet bez umelcov:

- ,umenie je aj tak len
jeden velky biznis®.
O €o sa snazia fudia

vV umeni?
- vytvorim,
- pozriem sa, vypocu-
jem si, precitam si,
- podporim,
- zhodnotim,
- kipim a predam,
- uschovam,
- som umelec — som
umelkyna.

Opriet sa o informacie
ziakov o ludoch z umenia.
Osobné spomienky

a zivotopisy umelcov
(napr. A. Warhol, P.
Picasso, W. A. Mozart, J.
Lennon, E. Piaf, W.
Woolfova, S. Lagerléfova,
Orlan, J. Kolar, M.
Hvorecky a i.). Vyuzit
material a témy

z predoslych ro¢nikov.

Myslienkovy experiment —
modelovanie nasho Zivota
bez umelcov. Vytvarat
zivotné pribehy z r6znych
kulturnych epoch v podobe
napr. ,Chcem byt
mecenasom®, ,Chcem byt
umelkyriou“. Vyhfadavat

v teoretickej literature
reflexiu tychto tém.

Ako tvoria umelci?
- umelecka tvorba,

- originalita, képia,
falzifikat, citacia,

apropriacia, asamblaz.

Vlastné vypovede

a manifesty umelcov.
Kulturno-historické,
estetické a psychologické
priru¢ky. Navstevy
réznych kultdrnych
podujati.

Vyhladavat na internete

a v médiach pribehy o tom,
ako vznikaju umelecké diela.
Rozhovory s kultarnymi
tvorcami v obci alebo

Vv regidne. Vyhladavat

v teoretickej literature
reflexiu tychto tém. V8imat
si rézne historické podoby
tvorby.

Co tu zostane po
umelcoch?

- dielo ako artefakt,
- ready made,

- otvorené dielo,

- vztahové dielo,

- situacné dielo a
happening,

- konceptualne dielo,
- antiumenie;

- Uzitkové dielo;

- umelecké druhy.

Pracovat s prikladmi zo
suéasného umenia, vyuZit
z&zitky a skusenosti
Ziakov. VyuzZit material

a témy z predoslych
ro¢nikov. Estetické
slovniky, kultarno-
historické prirucky.

Vyhladavanie na internete
a v encyklopédiach. Tvorba
vyvinovych linii — kultdrno-
historické referaty a projekty.
Upozortiovat na prechody
a prelinanie umeleckych
druhov v su€asnosti aj
minulosti. Dotahovat do
teoretickej reflexie

S pomocou estetickej
terminolégie. Je mozné
doplnit’ systematickejSim
vykladom.

- chcem sa zabavit,
- chcem sa poucit,

- hfadam zazitok,

- hfadam vzruSenie,
- chcem sa bat,

- chcem sa upokaojit,
- chcem meditovat,

Co z toho mame my?

Vyuzit zazitky

a skusenosti ziakov.
Pracovat s prikladmi zo
sucasného umenia.
Vyuzit material a témy
z predoslych ro¢nikov.

Reflexia vlastnych zazitkov.
Efektivny je postup od
potreby zazitku k najdeniu
umeleckého diela, ktoré taky
zazitok poskytne. Hladanie
diel z réznych déb

a regionov. Zostavenie
hierarchie svojich
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- chcem sa vyblaznit.

preferencii.

Struktura kultary

Co ma pre mna
hodnotu?

- popularna kultura,
- masova kultura,

- tzv. vysoka a tzv.

Vyuzit material a témy
z predchadzajucich
rocnikov a reflexiu
skuto€nej kulturnej
situacie v prostredi

Vyhladavat’ na internete
informacie a texty

0 najnovsich trendoch.
VSimat si rbzne suvislosti
umeleckého biznisu.

nizka kultura, Ziakov. Diskusie o nich. Referaty

- subkultury, o klu€ovych pojmoch alebo
- fludova kultura, pristupoch k problematike.

- kulturny odpad.

Oblasti kultary: Wikipedia a iné Analyza a interpretacia

- umenie, encyklopédie kultdrnych kultdrnych artefaktov — ré6zne
- mytus, magia a epoch alebo jednotlivych suvislosti toho istého
nabozenstvo, oblasti kultary. Vyuzit artefaktu. Nesustredovat' sa
- jazyk, ucebnice a prirucky len na Eurépu. Tvorba

- moralka, etiketa histérie, geografie, cudzich | projektov o konkrétnom

- veda, jazykov, telesnej vychovy, | priestore a Case, napr.

- $port, obcCianskej nauky, etickej ~Stretnutie Spanielskej

- kultarny priemysel,
- masové média,

- kultira kazdodennosti.

alebo nabozenskej
vychovy a pod., ako aj
spolupracu s

tymito ucitePmi. Slovniky:
filozoficky, esteticky,
eticky, kulturologicky,
lingvisticky, Zurnalisticky,
slovnik subkultur a pod.

a predkolumbovskej kultary
v strednej Amerike®, alebo
-Pouliéné umenie okolo nas®.
Do projektov zahrnut' aj
teoreticku reflexiu. Je
mozné doplnit
systematickejSim vykladom.

Kultirna zmena

Co v kulttre zostava
a ¢o sa meni?

- kulturna identita,

- subkultury,

- kulturny konflikt,

- globalizacia,

- multikulturalizmus.

Informacie a spravy

z internetu a médii,
aktualne spoloCensko-
politické a kultdrne témy.
Vlastné skusenosti
Ziakov. VyuzZit material

a témy z predoslych
rocnikov.

Tvorba webovej stranky
alebo manazovanie skupiny
na internetovej socialnej sieti.
Tvorba videozaznamu alebo
fotografického albumu. Vela
diskusii. Pisomné zhrnutia
argumentov z diskusie alebo
vysledkov tvorby.

Poznavanie kultary

Poznavanie kultury:
- archeoldgia,

- ekonomika kultury,

- estetika,

- etika,

- filozofia,

- historiografia,

- huménna ekolégia,

- huméanna geografia,
- jazykoveda,

- kulturna antropoldgia,
- kulturologia,

- pedagogika,

- pravna veda,

- psycholdgia umenia,
- religionistika,

- socioldgia kultary,

- tedria médii

a zurnalistiky,

- vedy o umeni.

Materialy z vysokych 3kél.

Zakladné a popularne
priru€ky a slovniky

k jednotlivym vednym

disciplinam. Uéebnice
Nauky o spolo€nosti

z rokov 1994-20009.

Orientovat’ podla Studijnych
smerov na vysokych
Skolach, na ktoré sa zZiaci
hlasia a venovat sa
predovSetkym tym. NajlepSie
je vyhladavat Zivotné pribehy
vedcov z tychto vied. Ak by
téma mohla zvysit zaujem

o predmet, je vhodné zaradit
ju na za€iatok Skolského
roka.

© Statny pedagogicky ustav
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4. VZDELAVACI STANDARD

e Ziak kultivovane vyjadruje svoje zazitky a predstavy vizualne, zvukovo, slovom a pohy-
bom. Je schopny charakterizovat hlavné umelecké druhy, zaujima aktivne a reflektované
stanoviska aspon k jednému z nich. Opisuje spésoby svojej prace s nimi, opisuje jednot-
livé techniky a pouzivané média.

e Ziak je schopny pomenovat a opisovat kultdrne fakty a dianie okolo seba.

Ziak opisuje obsah svojich estetickych zazitkov. Hodnoti artefakty vo svojom prirodzenom
Zivotnom prostredi ako kulturne alebo nekulturne. Vytvara si kritéria pre odliSenie gyca.

e Ziak zaujima samostatné postoje k medialnej ponuke a diskutuje o nej.

e Ziak sa orientuje v suéasnej kultirnej ponuke. Pomeniva zmysel alternativnych kultar-
nych aktivit. Vie vyjadrit svoj vztah k dielam niektorych kulturno-historickych obdobi. Ro-
zoznava Casove a priestoroveé suvislosti kultary.

e Ziak interpretuje kultirne artefakty zo su¢asnosti a minulosti s pomocou terminolégie vy-
branej vedy o kulture.

5. ORGANIZACIA VYUCOVANIA

Tematické celky v uéebnych osnovach su pre jednotlivé ro¢niky planované zhruba na
30 vyuéovacich hodin. Zostavajuce 3 hodiny (z celkového poctu 33 hodin v 8k. roku) moze
ucitel vyuzit podfla vlastného uvazenia, napr. ich rozdelit na praktické projekty podfa poZia-
daviek Ziakov, resp. na exkurzie.

Casova dotacia na jednotlivé tematické celky nie je uréena, nakolko jednotlivé te-
matické okruhy (celky) nereprezentuju ohrani¢ené vyuc€ovacie hodiny. UCitel si méze samo-
statne urcit, aku €asovu dotaciu potrebuje na oducenie jednotlivych tematickych okruhov i
edukacnych tém, lebo tie sa navzajom prelinaju.

V ramci u¢ebného planu predmetu moéze ucitel zarad'ovat’ edukaéné témy do vyu-
Covania v poradi podrla potrieb triedy. Volba, Ci uCitel preberie do detailov vSetky edukaéné
témy, tiez zavisi od potrieb a moZnosti triedy. Dolezité je viest Ziakov k napifianiu vzdelava-
cich standardov.

Predmet je klasifikovany na vysvedéeni znamkami. Je Ziaduce, aby bol predmet
vyuéovany kvalifikovanymi uéitelmi Estetickej vychovy (resp. Hudobnej alebo Vytvarnej
vychovy s aprobaciou pre gymnazia), pripadne ucitefmi Slovenskej literatury. Po svedomitej
priprave méze predmet vyu€ovat aj ucitel Dejepisu alebo Obcianskej nauky.

Pri viacerych témach je vhodné, aby ucitel spolupracoval s ucitelmi Obcianskej nau-
ky, Etickej alebo Nabozenskej vychovy, Dejepisu a Geografie — konzultaciami, priamymi
vstupmi na hodiny, pripadne spolo€nymi projektmi.

Na hodinach, kde bude predmet vyuCovany prostrednictvom prace na pocitacoch,
maju byt triedy delené s maximalnym poétom 18 ziakov.

6. METODICKE POKYNY NA HODNOTENIE A KLASIFIKACIU
PREDMETU UMENIE A KULTURA NA STREDNEJ SKOLE

Hodnotenie v predmete Umenie a kultdra na strednej Skole funguje ako spatna vaz-
ba, ktora ziakovi prezentuje nazor okolia (v tomto pripade ucitela, resp. Skoly, resp. spolu-
Ziakov) na kvalitu a vyznam jeho €innosti. Zaroven zaraduje Cinnost a osobnostné premeny
Ziaka medzi veli€iny, ktoré su pre dané okolie (spolo¢nost) hodnotou.

Myslienka nehodnotit’ vychovy v minulosti vychadzala z predstavy, ktora redukovala
hodnotenie na kvantitativne a sumarne meranie vykonu. Také hodnotenie samozrejme nie je
mozné uplatnit na rozvoj postojov Ziakov, na oblast ndzorov o svete, na tvorivost, ani na es-
tetické zazitky Ci interpretaciu kulturnych artefaktov a situacii.
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Kvantifikacia sa vyuziva vacsinou vtedy, ked ziak podal vykon, teda ked su uz proce-
sy u€enia ukoncené. Toto kvantifikujuce a sumarne hodnotenie odcudzuje ziaka od jemnych
posunov v jeho mysli a prevadza ich na Cislo (znamku, body, percentd), ktoré nezohladriuje
premeny v ziakovom mysleni a citeni. Oblast prezivania, interpretacie sveta a vyjadrova-
nia, oblast’ postojov su v takej miere viazané na individualne vlastnosti a podmienky jednot-
livca, Zze moznost ich kvantifikacie a objektivizacie je vefmi obmedzena. Rozvinutie prave
tychto procesov je vSak cielom predmetu Umenie a kultura.

Napriek tomu citlivé rozliSenie, pomenovanie i zavereCné uznanie procesov rozvoja
osobnosti je pre ich nositela a jeho vyvoj ziaka dblezité.

Nehodnotenie predmetu, resp. uvedenie vo vysvedcéeni slovkom absolvoval, zna-
mena vzdat’ sa dolezitého vychovného aspektu vzdelavania. Ako sa ukazalo, nehodno-
tenie predmetu vyvolava v o€iach zZiaka i verejnosti presvedCenie, ze ide o predmet, na kto-
rom nedochadza k budovaniu zasadnych osobnostnych hodnét, predmet vedlajsi, ktory len
dopifia délezZitejsie formaéné predmety. Predmet Umenie a kultira takymto predmetom nie
je.

Hodnotenie kazdého predmetu je Specifické, pretoze musi zohladnit’ Specificky
prinos predmetu k vzdelanostnému rastu a osobnostnej formacii ziaka.

Specifikom vychovy v predmete Umenie a kultura je, Ze sa odakava vlastny pristup
Ziaka k aplikacii vyjadrovacich prostriedkov, nastrojovych a koordinaénych zruénosti,
v rozvoji vlastného vnimania. O¢akava sa samostatny pristup ziaka najma v oblasti cha-
pania a interpretacie kulturnych artefaktov a pri vytvarani vlastnych symbolickych reprezen-
tacii skutonosti &i svojho vnutorného sveta. Umenie a kultira sa nenapifia len realizaciou
pozadovanej edukacnej ulohy na vyu€ovani, ale tento program tvori vychodisko k samostat-
nému (tvorivému) seba vyjadrovaniu ziaka. Predmet by inak nespifial svoje poslanie: formo-
vat’ mentalne Struktury ziaka v smere k aktivnej otvorenosti voci r6znorodym interpreta-
ciam a v smere k tvorivému vyjadrovaniu sveta a seba.

Hodnotenie tohto predmetu ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka,
usmernit’ jeho osobnostny vyvoj a rozvinut’ v nom kultarne potreby. Tu musi ucitel brat
ohlad na schopnosti, nadanie, ambicie, vkus a predchadzajuce vykony ziaka.

Hodnotenie je aj porovnanim v ramci skupiny Ziakov (triedy). Toto porovnanie ma mat
najma vychovny charakter. Pri zohladneni osobitosti kazdého Ziaka poskytuje triede aj Zia-
kovi obraz o pestrosti pristupov, o r6znych formach pochopenia problematiky v triede i o roz-
vrstveni 8kaly postojov, nazorov a aktivity medzi jednotlivymi Ziakmi. Nehodnotime teda len
vysledok &innosti (vytvoreny artefakt, vyjadrenu interpretaciu, pomenovany zazitok), ale cely
vychovny proces a pristup Ziaka v ramci neho.

Forma hodnotenia:

TazZiskovou podobou hodnotenia v Umeni a kultire je hodnotenie procesov, ktoré sa
odohravaju na hodine v Ziakovom mysleni a citeni. Nejde vSak o jednoduché jednoslovné vy-
jadrenie typu ,dobre”, ,len tak dalej, ,spravne®. Dolezité je rozvinut zlozitejSie slovné
hodnotenie na hodine tak, aby ucitel poskytol Ziakovi citliva, veku primeranu a analyticky
podloZenu spatna vazbu o réznych aspektoch jeho Cinnosti (vid' kritéria hodnotenia). Vo
vzajomnej komunikacii ma Ziak moznost klast otazky alebo zdovodnit svoj pristup. Tuto for-
mu je vhodné kombinovat so seba hodnotenim ziaka.

U itel poskytuje procesualne hodnotenie ziakovi v priebehu hodiny tak, aby ziak do-
staval systematicku spatnu vazbu na rézne stranky svojej €innosti. Su€asne ucitel na zaver
hodiny poskytuje spatnu vazbu celej triede (priCom upozoriiuje na vynimo¢né prejavy Zia-
kov). Ciefom je dosiahnut, aby Ziak nebol len jednorazovo hodnoteny na zaver hodiny &i po
podanom vykone. Predmet Umenie a kultdra si vyzaduje komplexnu spatnu vazbu na ak-
tivitu ziakov, na spdsoby ich spoluprace, na ich motivaciu, ako aj na vysledky ich pra-
ce.

ZavereCnou formou takejto komplexnej spatnej vazby je Skalovanie formou zna-
mok, porovnatelné so znamkovanim, aké sa pouziva na inych predmetoch vyu€ovanych na
Skole. Nie je v8ak nutné znamkovat kazdu pracu a kazdy vykon Ziaka. Zavisi od ucitela, kto-
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ré ulohy bude hodnotit, aby hodnotenie poskytlo ziakovi i prostrediu dostato¢ny obraz o jeho
kvalitach a vyvoji.

Predmet hodnotenia:

Ucitel musi brat ohlad na to, Ze vnimanie kultury, porozumenie kultarnym arte-
faktom a vyuzivanie nastrojov kultiry pre sebavyjadrenie ¢i komunikaciu suvisi so
seba projekciou, zaujmami, motivaciou, hodnotovymi orientaciami, fantaziou, emocio-
nalitou, s Urovihou poznania u ziaka i s celym intimnym svetom ziaka. Preto sa pri hod-
noteni treba vyvarovat pausalnych sudov a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo
dotknut osobnostného zamerania ziaka. Je délezité uplatriovat diferencovany a individu-
alny pristup. Predlozené kritéria su orienta¢né, ucitefovi ponukaju zakladnu Struktaru pre
analyzu jednotlivych zloziek €innosti ziaka v ramci Umenia a kultury.

V ramci Umenia a kultiry hodnotime tieto oblasti ziakovho spravania:

a) Obsah

¢ Vnimanie: Hodnotime jazykové (alebo literarne), vizualne, pohybové (alebo dramatické),
zvukové (alebo hudobné) vyjadrenie spésobu, akym Ziak vnima kulturne artefakty.

e Tvorba: Hodnotime tvorbu jazykovych, vizualnych, pohybovych a zvukovych artefaktov.

o Reflexia: Hodnotime reflexiu kulturnych artefaktov ako aj ziacku reflexiu ich vlastnych
postojov.

o Postoje: Hodnotime r6znorodé prejavy nazorov a postojov.

e Poznanie: Hodnotime prejavy zloZitejSich poznavacich procesov.

¢ Informacie: Hodnotime pracu s informaciami.

e Meédia: Hodnotime pracu s médiami.

b) Proces

o Komunikacia: Hodnotime spésoby komunikacie pri rieSeni uloh.
Spolupraca: Hodnotime prejavy spoluprace pri rieSeni uloh.
Motivacia: Hodnotime prejavy motivacie k ¢innosti.

Myslenie: Hodnotime prejavy réznych kognitivnhych procesov.
Emacionalita: Hodnotime prejavy emocionalnych procesov.

Kritéria hodnotenia:
V ramci Umenia a kultury uplatiiuje ucitel tieto hlavné kritéria:
a) Hodnotenie obsahu ziakovej prace
Vnimanie:
e Hodnotime Ziakovu flexibilnost’ vo vnimani kulturnych a inych artefaktov, znakov, situacii,
¢innosti.
¢ Hodnotime Ziakovu otvorenost k zmenam vo vnimani kulturnych artefaktov, znakov, situ-
acii, ¢innosti.
Tvorba:
e Hodnotime pestrost Ziakovych tvorivych cieflov.
e Hodnotime pestrost vyjadrovacich prostriedkov vyuzivanych ziakom.
e Hodnotime schopnost tvorivo manipulovat’ s vyjadrovacimi prostriedkami réznych (alebo
vybranych) oblasti kultarnej tvorby.
e Hodnotime, ako Ziak rozpoznava vysledky a ucinky svojej tvorby.
Reflexia:
e Hodnotime ziakovu samostatnost

= v reflexii kulturnych artefaktov,

= v interpretacii kulturnych znakov,

= v reflexii vlastnej tvorivej Cinnosti.
e Hodnotime, ako ziak rozpoznava vysledky a ucinky svojej tvorby.
¢ Hodnotime, ako ziak identifikuje viastné predsudky a stereotypy.
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o Hodnotime, ako ziak pozoruje a odliSuje prejavy emdécii od emadcii samotnych.
Postoje:

e Hodnotime Ziakovu schopnost' venovat pozornost’ odliSnym nazorom a postojom.
e Hodnotime Ziakovu schopnost tolerovat’ odliSné nazory a postoje.

¢ Hodnotime ziakovu schopnost obhajovat svoje nazory a postoje.

¢ Hodnotime ziakovu schopnost adaptovat svoje nazory a postoje v novej situacii.
Poznanie:

e Hodnotime, ako sa u ziaka prehlbuje poznanie kultury.

o Hodnotime. ako sa u Ziaka rozSiruje poznanie kultury.

¢ Hodnotime, ako ziak aplikuje ziskané poznanie na nové situacie.

Informécie:

e Hodnotime Ziakovu samostatnost v ziskavani, spracovani a vyuzivani informacii.
o Hodnotime, &i Ziak korektne naraba s informaciami.

Média:

e Hodnotime ziakovu schopnost samostatne argumentovat vo vztahu k obsahom maso-
vych médii.

e Hodnotime Ziakovu schopnost vyhodnotit, ako pdsobia jednotlivé produkty masovych
médii.

b) Hodnotenie procesu ziakovho uéenia

Komunikacia:

o Hodnotime Ziakovu kultivovanost’ v komunikacii pri rieSeni uloh.

¢ Hodnotime ziakovu schopnost komunikovat s pomocou réznych vyjadrovacich prostried-
kov (slovnych, pohybovych, zvukovych a pod.).

e Hodnotime efektivnost' Ziakovej komunikacie pri rieSeni uloh.

o Hodnotime, ako Ziak interpretuje efektivnost vlastnej komunikacie.

Spolupraca:

e Hodnotime originalny vklad zZiaka do spoluprace pri rieSeni uloh.

e Hodnotime zodpovednost’ Ziaka pri rieSeni uloh.

¢ Hodnotime schopnost Ziaka efektivne spolupracovat’ pri rieSeni uloh.

Motivacia:

¢ Hodnotime prejavy ziakovho zaujmu o kulturne artefakty a o kultarnu tvorbu.

e Hodnotime aplikaciu Ziakovho zaujmu do inych oblasti kulturnej tvorby.

Myslenie:

o Hodnotime pestrost v prejavoch kognitivnych procesov u ziaka.

Emocionalita:

e Hodnotime zru€nosti, s akymi Ziak prejavuje svoju emocionalitu.

e Hodnotime kultivovanost' v prejavoch Ziakovej emocionality.

Vyjadrenie plnenia kritérii hodnotenia v znamkach:

Vyjadrenie v znamkach je len pomocnym ukazovatelom. UCitel by mal zabezpecit,
aby ziaci venovali vacsiu pozornost komplexnej slovnej vazbe na hodinach ako vyslednym
znamkam. Znamky sluzia na porovnanie v ramci celej triedy, alebo na jednoduché vyjadrenie
pokrokov Ziaka. Preto m6ze uditel vyuZit' aj lepSie hodnotenie, ak chce vyjadrit Ziakove pok-
roky, hoci by aj celkom nezodpovedalo aktualnej praci ziaka.

Vyborny: Ziak je tvorivy, flexibilny, otvoreny zmenam, vyuZiva pestré vyjadrovacie prostried-
ky a obnovuije ich, reflektuje kultdrne procesy i svoje vlastné premeny.

Chvalitebny: Ziak spifia kritéria, ale je menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

Dobry: Ziak realizuje Glohy priemerne, chyba mu iniciativa, je slabo motivovany k tvorbe, ne-
rozSiruje svoju flexibilnost, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, komunikuje nekulti-
vovane, tazSie identifikuje predsudky a stereotypy.
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Dostatoény: Ziak realizuje ulohy s pomocou imitacie, prejavuje len zakladné zruénosti v na-
rabani s vyjadrovacimi prostriedkami kultury. Minimalne identifikuje prebiehajuce procesy,
len s tazkostami aplikuje ziskané zru€nosti, schopnosti a poznanie v novych oblastiach.
Nedostato¢ny: Neodporuc¢ame pouzivat v predmete Umenie a kultura — pretoze kazdy ziak
ma z rodiny a prostredia isté kultirne navyky a schopnost’ vnimania kulturnych artefaktov.
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